7. [Logica & Variables]

Primary Color #5E3BEE
Spacing Unit 8px
Spacing Ein 8px
GRR Color 8px

Spacing Between  8px

<[> [Sincronizacion Dev Mode]

interface ButtonProps {
variant: “primary” | 'secondary’;
size: 'small® | 'large';
onClick: () == void]

}

const Button: React.FCxButtonPropss =
{{ wvariant, size, onClick, children }} => {

}

Variable
Variable
Variablp
Variabl
Variabl

o

Figma Mastery 2026:
De Pixeles Estaticos
a Sistemas Vivos.

El manual de estrategias definitivo
para arquitectos de Ul, Design Ops 'y

.0; [Ingenieria Espacial] &

desarrolladores. J ot




La Evolucion del Producto: El Fin del Handoff

El Muro Tradicional Continuous Sync

Disefio como Coédigo: Los

componentes se mapean directamente
a repositorios React, Swift o Android.

final_final_v2.fig

Single Source of Truth:

) 4k La sincronizacion bidireccional
Proceso lineal, CSS generico y alta mediante Code Connect
friccion. asegura 100% de fidelidad.
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Anatomia del Workspace UI3

Minimizando la Herramienta, Maximizando el Lienzo.

Variables Globales: Acceso - ::.0-5-T & O b

directo desde la navegacion
izquierda, tratandolas como
arquitectura fundacional.

S

e Right Sidebar

Paneles Colapsables: Redimensionable:

Interfaz consciente del estado. Permite expandir paneles

Atajo Shift +\ para ocultar U seiparmalic. ol ol &
y maximizar el lienzo. ’

propiedades.

Toolbar Flotante Central: Bh-0-% T 2| &8|% @
Reduce la distancia del cursor }
en trabajo de alta fidelidad y

alberga el menu de acciones
|A/Plugins.
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El Motor del Sistema: Variables vs. Estilos
Estilos (El Método Rigido)

- Agrupan multiples propiedades de forma rigida.

- Soportan gradientes y valores visuales compuestos.

- No soportan légica, modos o matematicas.

Bottom-line: Los estilos dictan como se ve un elemento.

Variables (El Estandar 2026)

g

L U=
—
.<
F L
em—_|[ =
i3

- Atomizan valores (String, Number, Color, Boolean).
- Soportan Aliasing (referencias anidadas) y scoping.
- Permiten logicas condicionales y exportacion W3C.

- ,
- Ir |

Y

e

Las variables dictan como se comporta, piensa y escala.
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La Estrategia de Tokens de 3 Niveles

Arquitectura escalable para ecosistemas de diseno.

Nivel 1: Tokens Primitivos (Crudos) Bloques fundamentales. Ocultos en

blue-500: #0835fb la publicacion para evitar uso directo.

Nivel 2: Tokens Semanticos (Intencion) Definen el propdsito. El lenguaje

comun entre diseno y desarrollo para

color-primary: blue-500 tematizacion

Nivel 3: Tokens de Componente (Control Granular) Para excepciones en sistemas

empresariales donde un elemento
diverge de las reglas globales.

button-primary-bg: color-primary
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Tematizacion y Modos al Instante

Modo Claro Modo Oscuro

El Poder del Aliasing Adaptacion Espacial Traduccion (Strings)

Un solo token semantico (color-bg- Variables numéricas cambian los Variables de texto actualizan el
primary) referencia diferentes margenes automaticamente (Ej: idioma de cta-label-en a cta-label-
valores primitivos dependiendo de la spacing-container pasa de 16px a es sin duplicar frames.

columna del modo en la coleccion. 24px en desktop).
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Ingenieria Espacial: Auto Layout 2026
Al

Wrap (Flujo Liquido):
Los elementos fluyen
automaticamente a la siguiente
linea al reducir el contenedor,
simulando flex-wrap.

Limites Min/Max: Contencion
inteligente que evita que las
tarjetas se deformen en

monitores ultrawide.

Grid Estructurado: Celdas
perfectas que mantienen

gutters consistentes para
disenos Bento-box.

5

Posicion Absoluta: Ignorar

el flujo de Auto Layout para
elementos superpuestos
como modales.
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Construccion Modular y la Regla de Supervivencia

Sub-Component A Anatomia del Component Slot

(Video Player)

En lugar de 50 variantes estaticas, se utiliza un
componente base privado con un espacio (Slot)

Sub-Component B iIntercambiable.
(Image Carousel)

—————
Sub-Component C El Test de Detach

(Form Fields) Auditoria de calidad: Si un disefiador necesita hacer
“"Detach” (desvincular la instancia) para lograr su tarea, el
componente ha fallado.

Meétricas de Design Ops C \
Las altas tasas de desvinculacion sefialan

nece.'sidad de refactorizacion. La meta de ® 0% Detach Rate
arquitectura 2026 es 0% Detach Rate. (Goal Met)

Exploded Component Slot View
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El Fin de las Pantallas Duplicadas

El Método Antiguo: Spaghetti de Pantallas

Prototipado 2026: Logica Dinamica Strings
B Mi Aplicacion //——_.

= " Cambiar dinamicamente el
5 userMame = “Juan Perezr
Dindmica

contenido del texto.
Blemvenids, Fusuario)| v—//

Booleans L = Numbers

T Hems en Canito: | cartCount = 1 i
Alternar la aparicion de modales o showModal = false (Hidden) | true (Visible) \ Actualizar contadores
loaders sin cambiar de frame.

El disefio ahora piensa como codigo. Prototipos mas ligeros, realistas y libres de errores.

cartCount = cartCount + 1 matematicamente (cartCount + 1).
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Anatomia de una Interaccion Lagica (Ejecucion Secuencial)

Usuario presiona el botén.

!

[ [Action 1] Set Variable: isLoading ]

[ [Trigger] On Click: ]

= True (Aparece el spinner).

Conditional

{ W \

True False

| |

l [Action 2] Si formValid == true -> ] [Action 3] Else -> Set Variable: ]

Navegar a Pantalla de Exito. errorMessage = 'Revisa tus datos.

Advertencia Técnica: El orden de apilamiento es critico.
Figma ejecuta de arriba hacia abajo. Evaluar una variable
antes de actualizarla rompera el prototipo.
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Sincronizacion Real:

Figma del Disenador

[ Confirmar 1

Componend prapertys

Componeni

Primany

Sale Dfpt

Dev Mode & Code Connect

Figma del Desarrollador (Dev Mode)

b it

Code Connect:

Mapea componentes
directamente a la biblioteca del
repositorio (React, Swift) en
lugar de CSS genérico.

\_ y
o p
0 Focus View:
.
L Aisla un componente
especifico, ocultando el resto
del lienzo para eliminar
k distracciones. )

Confirmar

Code Incpecior -

irpart { Button )} froa
Brepoiul 3 1ts"

<Button varlant="primary =
Conf irmars/But ton=

4 ™
{_r. Compare Changes:
““ Herramienta de diffing
automatizada que resalta

cambios exactos en pixeles y
valores.

-~

L
=<2 Rastrea la cadena de alias

=ower  \fariable Details Modal:

™

gzm  desde la intencion seméantica
hasta el valor Hexadecimal
crudo.
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Diseno Aumentado por IA: Automatizacion Estrategica

Generacion Smart

(Wireframe a Ul)

Herramientas como Figma Make
convierten prompts y bocetos en
interfaces conectadas a bases
de datos dinamicas.

Auditoria de

Consistencia

Scripts en segundo plano esca- COp“OtO
nean en tiempo real, detectando Integrado, No
desviaciones del sistema y Reempl azo

problemas de accesibilidad.

Smart Variant
Adaptation

La IA analiza un componente de
escritorio y auto-genera las
variantes responsivas
preservando tokens y Auto
Layout.



Higiene del Archivo y Taxonomia de Paginas

PAGINAS
(3 [Portada] - Visién general y estatus. Convenciones de NombrES'
B [Ready for Dev] - Galeria bloqueada (Single ot

Source of Truth). Uso estratégico del slash (/) para crear

sub-categorias automaticas. .

Fusn

B\ [Specs] - Especificaciones y flujos de usuario.

Fatddi

¢ [Playground] - Exploracién libre. E]: Component /Button IPrimary.

¢3 [Local Components] - Elementos
masterizados.

W [Graveyard] - Iteraciones deprecadas
(archivar, no borrar). ® Pildora de Sabiduria: Un archivo limpio reduce el
onboarding de nuevos disefiadores a la mitad.
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El Stack de Plugins Aprobado para 2026

Sistemas & Tokens

|G (Git-sync bidireccional para Enterprise)
S ER G NGICHED (Ligero, ideal para Solo/Team)

Higiene y Salud

(Regex para nombrado masivo)

o [-E1 1 (Eliminacion de capas ocultas y reduccion
de peso)

Accesibilidad (A11y)

(Suite completa WCAG, simulacion visual)

(Gratuito, IA sugerencias,

fundamentos)

Inteligencia Artificial

0)¢2I\® (Mapas de calor predictivos, generacion Ul)

(Estructuras completas con exportacion a
Webflow)
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Roadmap de Upskilling: El Camino a la Maestria

4. Ingenieria &

S ———————————— Design Ops
3. Prototipado Figma Academy 2.0. Git-
Avanzado sync, Code Connect y

auditoria automatizada con

e il Designlab. Expresiones

. R matematicas,
2. Sistemas Logicos condicionales lgicos y

manipulacion de Strings.

Udemy Advanced.
T ————— Arquitectura de 3 niveles,
variables y creacion de
1. Fundamentos UI/UX Component Slots.

Google UX / Coursera.
Dominio de interfaz,
wireframes y Auto Layout
bésico.

“No necesitas mas herramientas.
Necesitas mejores estandares.”

- Claus Rainer Anton Nissimuller.
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