El Manual del Dis

De los fundamentos tedricos a las interface




l. Los Fuhdamentos

La ciencia, semioticay
anatomia del color clasico.

OFF ~  ON

II. La Transicion

El salto del diseno grafico
estatico al ecosistema vivo

de UX/ULI.

lll. La Vanguardia

Las 4 tendencias que
dominaran el panorama
visual en 2026.




El Lenguaje Visual del Color:

(1) Dimension Sintactica
Las reglas gramaticales.
Relaciones de los colores

entre si (sistemas, variables,
interacciones, armonias).

El color funciona como un sistema
de signos bioldgicos y culturales.
Segun Charles Morris, su
estudio se divide en tres
dimensiones operativas:

—(2) Dimension Semantica
El significado. Relaciones
con los objetos denotados
(representacion, codigos,
asociaciones culturales).

Dimensidn Pragmatica (3)-

El uso humano. Relacion con
los intérpretes (supervivencia,
efectos psicologicos,
influencia en la conducta).
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La Anatomia v
Tridimensional del Color 1

Basado en las investigaciones de Albert Munsell, N [~
cada color perceptible se define por su posicion
en un eje de tres dimensiones.

Y-axis
Valor (Value):
El grado de luminosidad. Afinidad con

la escala de grises. (Ej: Girasol = Alto,
Arena = Medio, Tela negra = Bajo).

Z-axis
Tono (Hue): La tinta pura.
La correspondencia exacta

con el espectro solar
(Ej: Amarillo).

X-axis

Saturacion (Chroma):

La pureza del color. La
distancia psicologica que lo
separa del gris neutro.
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Sintesis del Color: Aditiva vs. Sustractiva

Naturaleza

Primarios

Resultado de
la Suma

Aplicacion
Principal

» 1he Studio Canvas

Aditiva

Haces de luz incidentes.

Rojo, Verde, Azul.

La suma de todos los

colores da BLANCO.

Pantallas e interfaces
digitales.

Sustractiva

P 4
V'

Pigmentos / Filtros sobre papel blanco.

Cyan, Magenta, Amarillo, Negro.

La suma impide el paso de luz,
resultando en NEGRO.

Impresion y medios fisicos.
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Premium Editorial Design Manual

El Paradigma Digital:
El Diseno Ya No Es Estatico

El salto mas crucial del disefio grafico al
UI/UX requiere abandonar la mentalidad
de "pixel perfect” orientada a carteles y
abrazar el diseno como un ecosistema vivo.

Default
(Reposo)

Hover
(Interaccion inicial)

existe en multiples

los flujos del usuario.
| The Studio Canvas

Lo que disenamos en el
entorno digital esta vivo,

‘resoluciones y responde a




Inventario de Transicion: De Grafico a UX/UI

4 . e — 3
Lo que ya tienes Lo que necesitas aprender
(El Terreno Ganado) (El Nuevo Terreno)

Herramientas Nativas: Transicion de |a
suite Adobe (Photoshop/lllustrator) a
Figma o Sketch.

« Conocimientos Base: Tipografia,
espaciados, reticulas y teoria del color.

“ Preparacion de Entregables:
Acostumbrado a preparar ‘artes finales'
para produccion.

UX Research: Técnicas para entender
profundamente los problemas del
usuario.

) 4 Comunicacion Interdisciplinaria:
Experiencia lidiando con clientes,
L Impresores y proveedores.

Terminologia de Negocio: Integrar
objetivos de empresa y métricas al
diseno funcional.

[ Q Q Q
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Premium Editorial Design Manual

La Falsa Disyuntiva: Diseiio Grafico vs. UI/UX

= |—~.
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Herramientas

El Flujo de Trabajo

El Enfoque Principal

El Lienzo

El Entregable

a
@
O

Photoshop, Illustrator, InDesign.

Lineal (Brief -> Diseno directo).

Estético y comunicativo.

Estatico y de formato fijo
(milimetros/papel).

Archivo Final (Impreso/Digital).

~, The Studio Canvas

-> Prototipos -> Testeo). |

- = |

Figma, Sketch, Framer, Zeplin.

Cientifico (Hip6tesis -> Wireframes ||

Funcional e interactuable |
(Centrado en como se utiliza).

Dinamico, fluido y responsivo
(pixeles/pantallas multiples).

Sistema de Diseno, Componentes,
Prototipo Vivo.

—
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Premium Editorial Design Manual

La Evolucion del Flujo de Trabajo

Diseno Grafico Clasico

@—0—@®

Recibir Ejecucion Arte Final
Briefing. del Diseno. y Produccion.
Ul/UX Product Design
Entender el Elaborar Wireframes y Diseno Ul 'y Acompanamiento Validar con ‘
problema Hipotesis. Arquitectura. Prototipado. a Desarrollo Tests de Usuario.
(UX Research). (Handoff).
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Premium Editorial Design Manual

3 Pasos Tacticos para Iniciar la Transicion

No necesitas un master costoso inmediato. Empieza a tirar del hilo hoy mismo con estos pilares:

01. Familiarizate

Registrate en Figma (plan |
| gratuito).

Explora la interfaz;
descubriras que la ldgica
de las herramientas base
no dista tanto de la suite
de Adobe.

-

-, The Studio Canvas

02. Copia (Para Practicar)

Haz ingenieria inversa.

Recrea las apps que usas a
diario.

Observa sus reticulas
ocultas, los flujos de
alertas y estados.

Nota: No para tu portfolio,
solo para tu memoria
muscular.

' 03. Investiga T

L

I et If 2 }
I | -
- -

Familiarizate con los
basicos del UX Research.

Aplica pruebas de
usabilidad simples con
amigos o

familiares para entender el
comportamiento humano
frente a la pantalla.
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Minimajism
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La Inteligencia Artificial ha automatizado lo rutinario.
Como respuesta, el disefiador del 2026 se refugia
en lo emocional, lo maximalista y lo expresivo.

SI tu moodboard sigue siendo beige,
no vas a diferenciarte. Preparate
para el Maximalismo Escapista y

el Neobrutalismo Digital.

o

K VAR .
_ » The Studio Canvas [ _

g NEOBRUTALISM |
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1. Texturas sucias o
granuladas
(Estética DIY).

2.Grids rotos y jerarqui’asd
desafiantes.

i " La busquecla de la autentncuda a
ﬂff* través de la imperfecciony la E
deconstruccmn mtencmnal Ay

3. Asimetria dramatica y
superposicion
intencional.

The Studio Canvas .



Tendencia 02: Tipografia Hibrida

El Arte (Titulares):
Fuentes decorativas,
3D o manuscritas que
actuan como el
elernento artistico
principal de la
composicion.

La magia reside en la tension creativa entre ambos polos,
sin traicionar la identidad visual base de la marca.

El Vehiculo
(Cuerpo): Uso

de fuentes Sans
Serif hiper-legibles
funcionales para
guiar la mirada y
mantener |a
estructura de la
informacion.
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Tendencia 03: Creatividad Aumentada (IA Colaborativa)

El futuro no es binario (humano 0 maquina), sino un ecosistema hibrido donde la IA generay el humano cura.

...
......

A 0

IA Generativa El Ojo del Disenador (Filtro Humano) Autenticidad de Marca

Creacion instantanea de bases, El nodo central critico. Aplicacion de criterio, El resultado final.
moodboards crudos y texturas superposicion de tlpagrafr_as y correccion de
experimentales. coherencia.

¢Qué impresion da una marca si se nota que todo es IA? Poco esfuerzo:
Usar IA sin criterio humano genera rechazo, no creatividad.
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- Tendencia 04:
Diseno Fluido (Gradlen

@ a'tEI' lales Blandos '-";;1:‘1 Sl nL
que simulan agua, niebla G‘ge

Frente a la sobrecarga visual del
f-E:ntUrno digital y el antidiseno,

merge una respuesta opuesta:
| busqueda de la pausa.

O Efecto Terapéutico: Una atmosfera
envolvente disenada para relajar el ojo
del usuario.

. F, , , I

© Contraste Vital: Se aplica

corr bmando estos fondos difuminados
h;uﬁ C aJ as ultra-nitidas y

lismo € expresivo para anclar el




La Estrategia del Caos:
Una Advertencia

La coherencia sigue
siendo el rey.

<> Evitala “sobredosis de trend”. Mezclar Antidisefio +
|A + Gradient Blur + Tipografia 3D en un solo lienzo
es garantia de desastre.

Las tendencias son herramientas, no dogmas
religiosos.

<> Saber cuando usar cada tendencia (ej. campanas
tematicas, desmadres visuales controlados) es la
verdadera habilidad estratégica. El diserio es el rostro,
pero el branding es el alma. No confundas lo limpio con
lo vacio.

£ NotebookLM



Sintesis: El Perfil del Disenador Hibrido

La evolucion del mercado ya no permite especialistas unidimensionales.
El profesional del futuro opera en la interseccion de tres fuerzas:

" ElQjo Clasico | \\ La Mente Agil -
/" (Fundamentos) L (Transicion UX)

Dominio absoluto de la semictica,
la tipografia y la ciencia del color
(RGB/CMYK/Munsell).

Empatia, pensamiento cientifico,
iteracion y disefio centrado
en sistemas vivos y
flujos de usuario.

El Espiritu Rebelde

\

(La Vanguardia)

Valentia para romper el grid,
aprovechar la |A como copiloto y
aplicar estéticas fluidas o caotlcas
cuando la narrativa lo exige,

Mastery over the rules, so you can break them with purpose.
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